Zasady zabawy bardzo proste... Dziecko aczy sylaby uktadajagc wyrazy. Po potaczeniu sylab
wyszukuje odpowiedni obrazek i umieszcza go w polu przecigcia si¢ rzedu z kolumna. Jezeli z
polaczenia obu sylab nie otrzymamy "znanego" wyrazu, wowczas umieszczamy w kratce znak "x".
Czytajcie, kodujcie 1 bawcie si¢ =
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