Temat tygodniowy: W wiejskiej zagrodzie

Temat dnia: Kto mieszka w chlewiku

»Konie 1 krowy” - ¢wiczenia usprawniajace narzady artykulacyjne:

cel: Usprawnianie jezyka, warg, podniebienia migkkiego i zuchwy, §wiadome kierowanie
ruchami narzadéw artykulacyjnych.

- Wargi 1 policzki — zabawa w konika — parskanie, uktadanie dziobka ptaszka, nadymanie
policzkéw i energiczne wypuszczanie powietrza, w parach nasladowanie min osoby
siedzacej naprzeciw: wypychanie jezykiem dolnej i gornej wargi oraz policzkow, szerokie
otwieranie ust;

- Zuchwa — zabawa , Krowa” — wykonywanie okreznych i bocznych ruchéw zuchwy przy
zamknietej szparze warg, w przerwie miedzy zuciem nasladowanie glosu zwierzecia [muu];
Stuchanie wiersza pt.: ,,Czysto$¢”

1. Malutka $winka w btlocie lezata

Przyjaciot zadnych przez to nie miata,

Gdyz ciggle brudna i zaniedbana,
Nigdzie nie byla mile widziana.

2. Flejtuchg wszedzie ja nazywano,

Plecami do niej si¢ odwracano,

Az $winka wreszcie to zrozumiala

I o swoj wyglad w koncu zadbata.

3. Teraz si¢ myje i1 dba o siebie,

Mydta uzywa w kazdej potrzebie,

Czysci buciki, ubranko zmienia,

Bielizng czysta co dzien ubiera.

4. A odkad $winka mydta uzywa,

Flejtuchg nikt jej juz nie nazywa.

Wigc ten kto nie chce zosta¢ flejtuszkiem,

Niech myje czgsto raczki 1 buzke.

Rozmowa na temat wiersza:

Gdzie lezata $winka?

Dlaczego nie miata przyjaciot?

Jak ja nazywano?

Co postanowita zrobi¢ $winka, aby nie odwracano si¢ od niej plecami?

Co powinni$my robi¢, aby nie odwracano si¢ od nas plecami? Jak dba¢ o czysto§¢?



— Jak wyglada $winka i gdzie mieszka?
3.Wykonanie §winki technika origami zgodnie z instrukcja
* 7167 kwadrat na pot po przekatnej
* utoz trojkat w pozycji
* jeden z dolnych rogéw zagnij do gory
* narysuj na nim kropki to bedzie ryjek §winki
* rogi z dwdch stron zagnij w dot 1 jeszcze raz w gore kazdy, powstang uszy swinki
* narysuj oczka i gtowa §winki jest gotowa
* Wez rolke¢ po papierze toaletowym i obklej ja dookota rézowym papierem
* Na gornej czesci rolki przyklej wykonang weze$niej glowe swinki
* Z tylu przyklej ogonek /wycigty waski pasek z rozowego papieru, zakr¢gcony za pomocg nozyczek/

* Mozesz tez na oklejonej rolce po papierze narysowac czarne plamy — bloto.

4.Zabawa ,,Rymowanki”

cel: rozwijanie umiejetnosci manipulowania stowami, doskonalenie ptynnosci stow i inwen-cji
tworczej.

Dziecko losuje obrazek i musi dobra¢ do niego drugi, ktérego nazwa bedzie si¢ rymowac.

Nastepnie gtosno wymienia nazwy obu obrazkow. Pozostali uczestnicy powtarzajg pary szeptem.

5.Kochane Przedszkolaki a teraz czas na przystowia. Postuchajcie jakie to przystowia:

- Gdyby kozka nie skakata, to by nézki nie ztamata.

- Zapomnial wot, jak cielgciem byt.

- Kon ma cztery nogi i tak si¢ potyka.

- Pasuje jak wot do karety.

- Nie kupuj kota w worku.

Czy umiecie wyjasni¢ niektore z nich? A moze wszystkie? Jesli macie z tym trudno$¢ na pomoc
przybiegng Wam na pewno rodzice :)



