Temat tygodniowy: W wiejskiej zagrodzie

Temat dnia: Gospodarstwo dziadka Wtadka

1. Rozpoczniemy od ¢wiczen dzwigkonasladowczych.
Rodzic wymieni nazwe zwierzecia i nazwie jego odgtlos, a Ty odpowiesz nasladujac dzwigk, jaki
wydaje to zwierze:

e krowa muczy — muu, muu

e kaczka kwacze — kwa, kwa

e koza meczy — mee, mee

e Dbaran beczy — bee, bee

e indyk gulgocze — gul, gul

e kogut pieje — kukuryku

e S$winia chrumka — chrum, chrum

e konrzy — iha, iha

kura gdacze — ko, ko

2.Stuchanie piosenki pt.:,,Dziadek Wtadek”

https://www.youtube.com/watch?v=k8ERL_moraU

Rozmowa na temat piosenki:

— Jakie zwierzgta hodowat dziadek Wiadek?

3.Potnij kartke na kilka cze$ci 1 na kazdym kartoniku narysuj zwierze z wiejskiej zagrody: kure,
ges, indyka, kaczke, krowe, konia, $winig, owce, koze, krolika.
Gotowe? No to przystepujemy do kolejnych zadan.

e , Ktoma ile n6g” — segregowanie.
Ze sznurka lub wstazki utwoérz 2 zbiory. Do jednego wtoz zwierzeta, ktore maja dwie nogi, ado
drugiego zwierzeta z czterema nogami. Powiedz, w ktérym zbiorze jest wigcej elementow?

e . Co stycha¢ na poczatku?” — tworzenie zbioréw.
Utworz dwa zbiory zwierzat — w jednym umies$¢ zwierzeta, w nazwie ktorych na poczatku stychaé
gltoske ,.k” , a w drugim pozostate zwierzeta. Powiedz, w ktérym zbiorze jest wigcej, a w ktorym
mniej zwierzat? Ile jest wszystkich zwierzat razem?

e lle sylab jest w nazwie?” — pordwnywanie liczebno$ci zbiorow.

Utworz zbior zwierzat, ktoérych nazwa sktada si¢ z jednej sylaby (kon, ges) 1 zbior zwierzat, ktorych


https://www.youtube.com/watch?v=k8ERL_moraU

nazwa sktada si¢ z dwoch sylab (kura, indyk, swinia, kaczka, krowa, koza, owca) Ile zwierzat jest w
zbiorze z jedng sylaba, a ile z dwoma sylabami?

e  Zapamigtaj kolejno$¢” — zabawa dydaktyczna.
Wybierz 5 sylwet 1 utdz je w rzedzie. Zaprezentuj swoje zwierzeta nasladujac ich glosy. Zadaniem
domownika jest powtdrzenie gloséw zwierzat w takiej samej kolejno$ci nie patrzac na sylwety.

Zamieniamy si¢ rolami i powtarzamy zabawe.

4.Zabawa taneczna /do wyboru / ,,Kaczuszki”, ,,Kurki trzy” lub ,,Miata baba koguta”

cel: ksztatcenie estetyki ruchow, nasladowanie ruchow osoby prowadzacej, wytworzenie mitego,
pogodnego nastroju.

Przebieg: W pierwszej czgsci tanca powtarzaja za rodzicem ruchy: nasladuja ,,ktapanie dziobem” —
wszystkie palce stykajg si¢ z kciukiem. Nastepnie ruszajg skrzydetkami: rece ugiete w tokciach,
dlonie na ramionach poruszaja si¢ gora-dot (machanie skrzydetkami). Po czym uginaja kolana i
poruszaja ,.kuperkami” i trzy klasnigcia w dlonie. Powtarzamy 3 razy. Na koniec dzieci idg po

obwodzie kota nasladujac chdd ka-czy (kotyszac si¢ na boki) i glos pi-pi-pi.

5.Uktadanie zdan do obrazka — ¢wiczenia w mowieniu.

cel: zwrdcenie uwagi na prawidtowa budowe zdan pod wzgledem gramatycznym.Dziecko odkrywa
obrazek i uktada najkrotsze zdanie. Uktadamy model zdania. Dzieci kolejno wydtuzaja zdanie
dodajac po jednym stowie, jednoczes$nie uzupeiniajac model zdania o kolejne zetony. Do ¢wiczen

mozemy wykorzysta¢ karty do gry memory ze zwierzetami.



