Temat Tygodniowy : Skad bierzemy pienigdze?

Temat dnia:Spelniamy marzenia

1. ,,Tworzymy slowa” — ¢wiczenia w méwieniu.

cel: ¢wiczenie stuchu fonematycznego, ksztatcenie umiejetnosci tworzenia stow poprzez dobieranie
odpowiednich sylab

Rodzic rzuca pitke do dziecka i wymienia po jednej lub wigcej sylab. Dziecko konczy stowo,
odrzucajac pitke.

Propozycje stow:

Bankno — (ty),

Ztotow — (ka),

Ban - (ki),

Mone - (ty),

Pienig — (dze),

Kar — (ta),

Por — (tfel) ,

Skarbon — (ka) itp.

2.,,Co mozemy zrobi¢, by marzenia si¢ spetnialy?”- wypowiedzi dzieci na podstawie opowiadania
Doroty Kossakowskiej pt.: ,,Nowa lalka Kasi”.
Stoneczny dzien to doskonaty czas na spacer. Kasia wraz z rodzicami jest na spacerze juz od
godziny. Przeszli wszystkie parkowe alejki, odwiedzili staw, po ktorym plywaly kaczki. Kasia
zabrala ze sobg ziarna zb6z zeby je nakarmi¢. Wracajac do domu Kasia wraz rodzi-cami przechodzi
obok sklepu z zabawkami. Dzisiaj jej uwage zwrocita nowa wystawa z zabawkami.

— Mamo, zobacz jak pigkna lalka pojawita si¢ na wystawie — powiedziata Kasia.

— Rzeczywiscie jest tadna — odpowiedziala mama.

— Bardzo chciatabym ja mie¢. Mamo, czy kupisz mi nowg lalke? - zapytata Kasia.

— Mysle Kasiu, ze masz duzo tadnych lalek i nie potrzebna ci kolejna lalka — odpowiedziata

mama.

— Ale ona jest taka pickna — zasmucita si¢ Kasia

— Jest pigkna 1 bardzo droga — powiedziala mama.

— Jezeli checesz ja mie¢, to musisz sama ja sobie kupi¢ — wyjasnita mama.

— Ale ja nie mam pieni¢dzy — zmartwila si¢ Kasia.

— Pienigdze mozna zarobi¢. Mozna tez je oszczedza¢ — powiedziata mama.



— Przeciez nie pracuj¢ i nie wiem jak moglabym oszczedza¢ pieniadze — powiedziala Kasia.

— Oszczedzaé to znaczy odktadaé niewielkie kwoty pienigdzy, az zbierze si¢ duza suma, za
ktora mozna kupi¢ wymarzong rzecz.

— A gdzie mialabym pracowac? - zapytata Kasia.

— Mozesz pomoc wybiera¢ warzywa z ogrodu, mozesz pomoc przy sprzataniu domu.
Dostaniesz za to troche¢ pienigdzy — wyjasnita mama.

— Ale ja potrzebuj¢ duzo pienigdzy — zmartwila si¢ dziewczynka.

— Dlatego musisz zarabia¢ i1 oszcz¢dzac¢ pienigdze. Az zbierze si¢ kwota wystarczajaca na
kupienie lalki — wyjasnita mama.

— Mamo, przeciez juz mam troche pienigdzy, dostatam je od babci na urodziny. Chcialam
kupi¢ nowg sukienke Karolince, mojej lalce, ale Karolinka moze poczeka¢. A po powrocie
do domu, chcg pomdc w sprzataniu. Zaczynam oszczedzac,chcg mie¢ nowa lalke.

— Shuszna decyzja, Kasiu — powiedziata mama. Mysle, ze za jakis$ czas spelnisz marzenie i

kupisz lalke.

Rozmowa na temat opowiadania:
— Dokad wybrata si¢ Kasia wraz z rodzicami?
— Co zobaczyta w oknie wystawowym?
— O co poprosita Kasia mamg?
— Czy mama spetnila jej prosbeg?
— Co zaproponowata mama Kasi?
— W jaki sposdb mozna zdoby¢ pienigdze?
— Co postanowita zrobi¢ Kasia, aby kupi¢ wymarzong lalke?

— Czy mama byta zadowolona z pomystu Kasi?

3. ,,Pieniadze oszczedzamy — marzenia swe spelniamy” — ¢wiczenie z ksigzki ,,Pigciolatek — Razem
poznajemy $wiat” cz.3, s.20.

cel: zachecenie dzieci do oszczedzania pienigdzy, ksztatcenie umiejetnosci wyrazania swoich
pragnien i marzen za pomocg plastycznych srodkow wyrazu, kolorowanie rysunku wedtug kodu.
4.,,Mali przedsigbiorcy”— instrumentacja piosenki
https://www.youtube.com/watch?v=nsazMby6A_c

Cele:

« Utrwalenie piosenki, wiadomosci dotyczacych oszczedzania i zarabiania pieni¢dzy,


https://www.youtube.com/watch?v=nsazMby6A_c

* Doskonalenie umiej¢tnosci gry na wybranych instrumentach perkusyjnych, tworzenie kompozycji
rytmicznych wedtug kodu,

Podczas refrenu dzieci graja na poszczego6lnych instrumentach perkusyjnych (rodzice moga na
talerzach)

Ma - li przed —si¢ — bior — cy /grzechotki/

Biz — nes —pla - ny ma - ja. /grzechotki /

Naj - pierw pro — du — ku - jg, /1 uderzenie w talerze /

Po - tem to sprze - daja. (bis) /1 uderzenie w talerze/

,Obrazkowy kod muzyczny” — uktadanie kodu muzycznego za pomoca obrazkow
przedstawiajacych monety oraz instrumenty perkusyjne:

- 1zt oznacza 1 x uderzenie talerzy,

— 2zt oznacza 2 x uderzenie w bebenek,

— 5zl oznacza 5 x potrzasnigcie grzechotka

Dzieci zapami¢tuja znaczenie obrazkéw z monetami.

Tworzymy perkusyjne melodie” — dzieci uktadajg kody muzyczne a nastepnie graja.

Dowolne zabawy z muzyka ( zwrdcenie uwagi na rytmike)

5.Zabawa ,,Zgaduj — zgadula”. ( mozna podzieli¢ na zespoty jesli macie wigcej niz jedno dziecko)
cel: utrwalenie wiadomosci na temat oszczg¢dzania, kupowania, pracy zarobkowej i pieni¢dzy.
Rodzic zadaje pytania, a wybrane dzieci z poszczeg6lnych zespotow odpowiadajg na nie. Jezeli
odpowiedz na pytanie jest prawidtowa rodzic wrzuca do skarbonki danego zespotu ztotoweczke
wycieta z kartonu (lub prawdziwg :-) Ktory zespot zdobedzie najwiecej ztotowek wygrywa.
Przykladowe pytania:

Co to jest pienigdz?

Czym si¢ r6zni moneta od banknotu?

Jak mozna oszcze¢dzaé pienigdze?

Co to znaczy kupowac?

Co to znaczy sprzedawac?

Jakie znacie rodzaje sklepow?



— Skad bierzemy pieniagdze na zakupy?

— W jaki sposdb mozemy ptaci¢ za to co kupujemy?
— Co to jest praca?

— Jakie znacie rodzaje pracy?

— Czy za kazda pracg otrzymujemy pienigdze?

6. ,,Jaki to zawod ?”’ — zabawa dramowa — kalambury
cel: aktywizowanie wyobrazni ruchowej, ksztatcenie umiejetnosci przedstawiania za pomo-cg ruchu
okreslonych czynnosci

Dzieci za pomocg ruchu pokazuja czynnosci, ktore sg charakterystyczne dla danego zawodu np.

miesza w garnku, probuje potrawy, wsypuje przyprawy itp. rodzic odgaduje a nastgpnie zamiana



