Temat tygodniowy: Robimy zakupy

Temat dnia: R6zne rodzaje sklepow

1.,,Portfel” — éwiczenia graficzne typu ,,polacz kropki”

cel: zwrdcenie uwagi na prawidlowe trzymanie kredki, doktadne kreslenie linii bez odrywa-nia regki
od kartki.

2.,,Jaka to zabawka” — zabawa dydaktyczna.

cel: rozwijanie percepcji wzrokowej, myslenia abstrakcyjnego.

3. Tworzenie rymow do podanych slow.

cel: ksztatcenie umiejetnosci dobierania stéw pasujacych do siebie ze wzgledu na zgod-nos¢
brzmienia, wzbogacenie stownictwa dziecka.

Rodzic méwi stowo, a dzieci tworzg do niego rymy np. monety: - rolety, berety, kotlety, gazety .....
Banknoty: koty, papiloty, ktopoty .... .

Poftki: bulki, pszczotki, przyjaciofki ... .

4.Zagadki (pomoce- obrazki sklepow)

Rozwigzywanie zagadek:

Zagadki rozwijajace zmyst dotyku
W nieprzezroczystych workach z folii rodzic ukrywa rézne przedmioty, zaprasza dzieci do zabawy,
co kryja worki. Rodzic mowi dzieciom, iz mogg potrzasa¢ workami , dotykac¢ ich. Prosi by dzieci

wymienity branze sklepu, w ktéorym mozna kupi¢ dany produkt.

Zagadki rozwijajace zmyst smaku

Nastepny etap zabawy polega na odgadywaniu nazw rzeczy z zawigzanymi oczami. Dzieci
odgaduja nazwy rzeczy, ktérych nie widza, postugujac sie¢ zmystem smaku. Kiedy im si¢ to uda,
muszg podac¢ nazwe sklepu, w ktérym mozna naby¢ dang rzecz. Moga to by¢ owoce, warzywa, oraz

rézne inne rzeczy.

Zagadki rozwijajace stuch i koncentracje
Kolejnym etapem zabawy sg zagadki stuchowe. Rodzic czyta dzieciom zagadki, a zadaniem dzieci
jest odgadniecie zagadki wskazanie przedmiotu z zagadki, nazwanie branzy sklepu, w ktérym moze

si¢ pojawi¢ ten przedmiot i odloZenie go przy odpowiedniej ilustracji

Latem w ogrodzie



wyrost zielony,
a zimg w stoiku

lezy kiszony (ogorek)

Co to jest?
Przedmiot nieduzy

do prasowania stuzy (zelazko)

Przy umywalce wisi,
Dhugi, czasem biaty.

Wisi sobie w tazience

Wycierasz nim rece (recznik)

Co to jest?

Najezona jest jak jez

Lecz nikogo nie ktuje

Tylko zeby szoruje (szczoteczka)

Zagadki rozwijajace stuch fonemowy

Ostatnim etapem zabawy jest rozwigzywanie zagadek sylabowych. Rodzic rozktada na dywanie

rozne obrazki, wypowiada pierwsza sylabe stowa, a zadaniem dzieci jest wskaza-nie obrazka, ktory

zaczyna si¢ na tg sylabe, wyklaskanie nazwy przedmiotu, dopasowanie obrazkéw do wybranego

sklepu .

4.0brazkowy kod muzyczny” uktadanie kodu muzycznego za pomocg obrazkow przed-

stawiajacych monety i banknot 10z} oraz instrumenty perkusyjne:

— 1zl oznacza 1 x uderzenie talerzy,

— 27} oznacza 2 x uderzenie w tamburyn,

— 57k oznacza 3 x uderzenie w bebenek,

— 10zl oznacza 8 x zagranie na grzechotce

5.Zabawa ,,Zapominalska w sklepie”.

cel: ¢wiczenie stuchu fonematycznego, utrwalenie nazw produktéw spozywczych.

Rodzic méwi stowa: ,,Bytam/bytem w sklepie spozywczym i kupitem/ kupitam produkt, ktorego

nazwa rozpoczyna si¢ na sylabe np. ,,ma ,,. Zadaniem dzieci jest odgadna¢ jaki to produkt.

Mozemy zmieni¢ rodzaj sklepu.



